
Zerando o 

Jogo
Como a Data Science Pode Ajudar a Bola Entrar No Gol

CIFUT
Luiz Fernando da Silva   - @folksilva



Parabéns!





GOOOOOOL!!!



GOOOOOOL!!!

O MOMENTO 

MAIS ESPERADO 

DO JOGO



EXTREMAMENTE RARO

GOOOOOOL!!!

O MOMENTO 

MAIS ESPERADO 

DO JOGO



50%
HABILIDADE



50%
HABILIDADE

50%
ACASO



http://j.mp/zerando-jogo-01 



$ MILHÕES 
EM HABILIDADE

http://j.mp/zerando-jogo-01 



$$$$$$$$$$$$$$
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TEORIA DOS 

JOGOS



“O estudo de modelos 
matemáticos de conflito e 
cooperação entre tomadores de 
decisão com inteligência 
racional.
Myerson, Roger B. (1991). Game Theory: Analysis of Conflict, Harvard University Press, 
p. 1. Chapter-preview links, pp. vii–xi.
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A computação e a internet permitem trabalhar com mais informações
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Como formar uma equipe de
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Web Intelligence and Big Data
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É possível zerar o jogo?
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Como saber se temos dados 
suficientes?
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Como saber se a pergunta 
feita vai dar a resposta que 
precisamos?
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Complexidade do 

Futebol
Não sei o que aconteceu ou 
se aconteceu não tô 
sabendo.

Mas futebol é isso que 
aconteceu, porque eu não 
sei o que aconteceu.
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Data Science no Futebol Hoje

Muito 
conhecimento 
específico



Já utiliza 
tecnologias 
avançadas

Data Science no Futebol Hoje
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Solução:
Usar a tecnologia para 
produzir novos modelos 
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